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bonhanza

Joc de cartes on cada jugador es converteix en pages i comerciant de
mongetes. Plantar i vendre el major nombre de camps de mongetes
sera el principal maldecap de cada jugador.
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guillotine

Irreverent i humoristic joc de cartes, ambientat a la revolucio francesa. Es ['unic
joc on qui guanya es qui més caps talla. Aprofita les 3 rondes del joc per recollir
els maxims punts possibles escollint els nobles que passaras per la guillotina.
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primers

the settlers of catan

En Settlers of Catan cada jugador ha d’administrar una série de recursos,
per desenvolupar poblats i aixi obtenir el major control possible del territori.
Construeix cases, camins, ciutats i vaixells per aconseguir els maxims punts
de victoria.
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la citta

Els jugadors representen nobles italians que intenten construir les
millors ciutats. Bona part de [’objectiu del joc es aconseguir el
maxim de ciutadans en les propies ciutats.
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JOCS
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tigris & euphrates

En la fertil Messepotamia, entre els rius Tigris i Eufrates es troba [’inici de la ci-
vilitzacio. Crea el millor balang entre mercats, temples, pobles i granges en la
teva civilitzacio per dominar la vall i guanyar la vesta de jugadors.
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puerto catan

Adaptacio personal a partir de la barreja de dos jocs, Catan i Puerto
Rico. La combinacio d’ambdds fa de Puerto Catan un joc molt més es-
trategic que el primer i menys complicat que el segon.
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caylus

Els jugadors agafen el rol de constructors. Ajudant a la construccio del castell
del Rei i dels edificis que [’envolten, obtenen punts de prestigi i favors del Rei.
El jugador amb més punts de prestigi sera el guanyador.

2-5 120-150 #*ook  10/90




- aventureros al tren - la citta - carcassonne - saint petersburg - bonhanza - risk - power grid - caylus - cata
ssonne - saint petersburg - bonhanza - risk - power grid - caylus - catan - aventureros al tren - |a citta - carca$
anza - risk - power grid - caylus - catan - aventureros al tren - |a citta - carcassonne - saint petersburg - bonha

JOCS
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puerto rico

Buscador, capita, alcalde, comerciant, fundador, capatas o constructor? Quin
carrec exerciras en el Nou Mon? Tindras les plantacions més prosperes?
Construiras els edificis més valuosos? lens només un objectiu: aconseguir
prosperitat i respecte! I aixo s’ aconsegueix guanyant el major nombre de
punts de victoria.
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postres

carcassonne

En aquest joc, els jugadors desenvolupen [’area al voltant de Carcassonne i des-
pleguen els seus seguidors en els camins, les ciutats, els claustres i en els camps.
L habilitat dels jugadors per a fer prosperar la regio i treure partit als seus lla-
dres, cavallers, grangers i monjos determinara qui és el guanyador.
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power grid

Cada jugador representa una companyia propietaria de plantes genera-
dores d’energia eléctrica i intenta subministrar electricitat a les ciutats.
Durant el joc els jugadors oferiran diners per les plantes a subhasta i
compraran matéries per fer-les funcionar. Qui podra abastir al major
nombre de ciutats possible?
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risk

Classic joc d’estratégia i dominacio del mon, on cada jugador ha d’assolir una
missio secreta. El joc es desenvolupa sobre un taulell dividit en 6 continents i 42
territoris. Per guanyar el joc es necessari una gran estratégia militar, pero els
daus poden fer decantar la balang¢a en cada combat.
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munchkin

Joc de rol amb cartes, irreverent, descarat i sense embuts. Mata monstres, traeix
i apunyala als teus amics... Tot s hi val per pujar de nivell i aixi aconseguir
guanyar el joc. Sigues huma, o elf, o lladre, o monjo o bastard (perqué no). Cada
identitat et donara carecteristiques uniques!
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ciudadelas

A Ciudadelas, tu i els teus oponents juguen a ser els liders de
ciutats rivals, incrementant la seva prosperitat a través de la
construccio de nous districtes.
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saint petersburg

L‘any 1703 el tsar Peter va fundar Sant Petersburg, una ciutat que de seguida
va ser coneguda com el Paris de [’est. Transformat en el constructor més im-
portant de la ciutat, amuntega els obrers per tal que treballin per tu, crea la
teva cort amb una pila de nobles i administra el teus diners de manera ade-
quada per deixar enrere els teus competidors.
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